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Program  "Konsola MLS"

Program "Konsola MLS" działa na komputerach PC w
�rodowisku Windows po uruchomieniu pliku konsmls.exe. Je�eli
rozdzielczo�� ekranu ustawiona jest na 640x480, główne okno
programu wypełnia cały ekran.

Aby komunikacja mi�dzy programem a sterownikiem
o�wietlenia  przebiegała prawidłowo, najpierw nale�y uruchomi� menu
"MIDI". W oknie dialogowym, z rozwijanej listy urz�dze� wyj�ciowych
MIDI nale�y wybra� nazw� portu MIDI do którego podł�czony jest
sterownik o�wietlenia MIDI-LIGHT.

Rys. 1. Główne okno programu

1. Sekcja "Mikser"

�rodkow� cz��� ekranu zajmuje sekcja "Mikser", w której
umieszczono dziewi�� suwaków. Osiem z nich słu�y do płynnej regulacji
nat��enia o�wietlenia, niezale�nie w ka�dym z o�miu kanałów
o�wietleniowych oznaczonych L1 - L8. Dziewi�ty suwak umo�liwia
jednoczesne sterowanie wszystkimi kanałami, ustawiaj�c w ka�dym z
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nich taki sam poziom (suwak sumy). 
Podczas manipulowania danym suwakiem, zmienia si� liczba

umieszczona nad nim. Wskazuje ona poziom nat��enia o�wietlenia w
danym kanale. Poziom mo�e przyjmowa� warto�� od 0 do 127 co
znaczy, �e mo�na ustawi� 128 poziomów �wiecenia.

Przesuwanie suwaka odbywa si� poprzez "złapanie" go lewym
przyciskiem myszy i przeci�ganie w gór� lub w dół. Umo�liwia to r�czn�
regulacj� nat��enia o�wietlenia �ródła �wiatła.

W czasie kiedy dany suwak jest wybrany (przez klikni�cie go
lewym klawiszem myszy) mo�na manipulowa� nim równie� przy
pomocy klawiatury. W tym przypadku:
- klawisz strzałki "w prawo" lub "w gór�" zwi�ksza warto�� suwaka o 1,
- klawisz strzałki "w lewo" lub "w dół" zmniejsza warto�� suwaka o 1,
- klawisz "Page Up" zwi�ksza warto�� suwaka o 10,
- klawisz "Page Down" zmniejsza warto�� suwaka o 10,
- klawisz "Home" ustawia warto�� suwaka na maksimum,
- klawisz "End" ustawia warto�� suwaka na minimum.

Nad ka�dym suwakiem znajduj� si� trzy przyciski oznaczone
"+", "=" i "_". Słu�� one do automatycznej regulacji w ka�dym kanale.
Polega to na rozja�nieniu (przycisk "+") lub �ciemnieniu (przycisk "_")
�wiatła z czasem ustawionym w sekcji "czas". Procesy te zaczynaj� si�
w momencie naci�ni�cia lewego klawisza myszy, gdy jej wska�nik
umieszczony jest na odpowiednim przycisku. Naci�ni�cie przycisku "="
powoduje przerwanie trwaj�cego wła�nie procesu rozja�niania lub
�ciemniania danego kanału. Procesy sygnalizowane s� automatycznym
ruchem poszczególnych suwaków.

Komputer z programem konsoli mo�e pracowa� jako jedno z
wielu urz�dze� wysyłaj�cych komunikaty MIDI do sterownika
MIDI-LIGHT. Przeł�cznikami umieszczonymi pod ka�dym suwakiem w
sekcji "mikser" mo�na zablokowa� przyjmowanie polece� zmian
poziomu o�wietlenia i ustawienie tego poziomu na stał� warto��,
zale�n� od aktualnych  ustawie� w sekcji "Poziom". Od tej chwili
wszelkie zmiany poło�enia suwaka w danym kanale s� ignorowane
przez sterownik. Dotyczy to równie� rozkazów wysyłanych z innych
urz�dze� pracuj�cych aktualnie w systemie MIDI. Powtórne naci�ni�cie
przycisku przywraca poprzedni stan.

Przeł�czniki pod suwakami maj� dwa stany stabilne. Kiedy w
okienku przeł�cznika widnieje znaczek, dana sekcja o�wietleniowa jest
zał�czona. Je�eli okienko jest puste - nast�puje blokada sekcji. 

Poziomy ustawione w chwili zał�czenia lub blokowania
uzale�nione s� od ustawie� w sekcji "Poziom" (opis w rozdziale 3.3.).
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Wszystkie elementy regulacyjne �ródła �wiatła oznaczonego
symbolem L1 (lampa nr 1) słu�� do dokonywania zmian nat��enia
o�wietlenia tylko dla tego �ródła. Podobnie jest z nast�pnymi zestawami
regulatorów (L2 ... L8). Inaczej zachowuj� si� manipulatory SUMY.
Zmiany w tej cz��ci miksera dotycz� wszystkich �ródeł �wiatła
podł�czonych do sterownika. Dzieje si� to bez wzgl�du na aktualne
pozycje suwaków poszczególnych �ródeł. 

Je�eli przesuni�ty zostanie suwak SUMY, zmiany poziomu
�wiecenia sygnalizowane przez cyfry nad suwakiem s� automatycznie
powielane na wszystkie sekcje o�wietleniowe. Mimo, �e nat��enie
o�wietlenia poszczególnych �ródeł zmienia si�, poło�enie
odpowiadaj�cych im suwaków nie ulega zmianie. Poprzez wybranie
danego suwaka myszk� mo�na przywróci� poziom �wiecenia sprzed
zmian spowodowanych suwakiem SUMY. Podobny efekt mo�na
uzyska� poprzez wył�czenie i powtórne zał�czenie �ródła
przeł�cznikiem znajduj�cym si� pod suwakiem (w sekcji "Poziom"
aktywna powinna by� opcja "Suwak").

Zakres działania obejmuj�cy wszystkie �ródła �wiatła
podł�czone do sterownika maj� równie� przyciski automatycznej
regulacji umieszczone nad suwakiem SUMY oraz przeł�cznik
znajduj�cy si� pod nim. Ten ostatni spełnia istotn� rol� przy odtwarzaniu
przygotowanej wcze�niej sekwencji scen. Polega ona na mo�liwo�ci
zobaczenia poziomów ustawionych dla danej sceny przed wysłaniem ich
do sterownika MIDI-LIGHT. Kolejno�� czynno�ci w tym przypadku
powinna by� nast�puj�ca:
- przy aktualnych ustawieniach zablokowa� sterowanie we wszystkich
kanałach o�wietleniowych przez klikni�cie znaczka w przeł�czniku pod
suwakiem SUMY,
- wybra� w sekcji "Scena" nast�pn� scen� (spowoduje to ustawienie
suwaków L1-L8 w miejscach odpowiednich dla zapami�tanych
poziomów, ale wobec zastosowanej blokady poziomy te nie spowoduj�
�adnych zmian na zewn�trz),
- mo�na teraz obejrze� zmiany które maj� nast�pi� i ewentualnie
dokona� korekty,
- spowodowa� zrealizowanie ustawionych poziomów przez
odblokowanie sterowania naciskaj�c powtórnie przeł�cznik pod
suwakiem SUMY.
Jest to mechanizm mo�liwy do wykorzystania równie� przy sterowaniu
�wiatłem "na �ywo", kiedy podczas aktualnej sceny operator mo�e
r�cznie ustawi� poziomy dla poszczególnych �ródeł �wiatła i uaktywni�
je w stosownym momencie.
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2. Sekcja "Czas"

Po lewej stronie ekranu znajduje si� sekcja "Czas". Mo�na tu
wybra� jeden z dziewi�ciu czasów (od 0,5 do 8 sekund), po którym
nast�pi zgaszenie zapalonego lub zapalenie zgaszonego �ródła �wiatła,
po naci�ni�ciu przycisku odpowiednio "_" lub "+" w danym kanale.

 

         Rys. 2. Sekcja "Czas"  i  sekcja "Poziom"

Je�eli wybór innego czasu nast�pi w trakcie procesu
automatycznego rozja�niania lub �ciemniania danego �ródła �wiatła,
zmiana ta zostanie natychmiast uwzgl�dniona i proces b�dzie
post�pował od tej chwili zgodnie z nowym ustawieniem.

3. Sekcja "Poziom"

Sekcja "Poziom" zawiera dwa zale�ne przyciski. Je�eli jeden z
nich jest aktywny, drugi staje si� nieaktywny. Mo�na tutaj zdecydowa�
czy przy blokowaniu �ródła �wiatła (przeł�cznikiem znajduj�cym si� pod
suwakiem danego �ródła w sekcji "Mikser") zostanie ustawiony poziom
okre�lony w sekcji "Parametr", czy odczytany z aktualnego poło�enia
suwaka. Analogicznie, w chwili zał�czania �ródła �wiatła mo�e zosta�
ustawiony poziom okre�lony w sekcji "Parametr" (je�eli wybrano
"Param") lub odczytany z aktualnego poło�enia suwaka, je�eli wybrano
"Suwak".
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4. Sekcja "Kanał MIDI"

Z prawej strony ekranu umiejscowione s� trzy sekcje. Pierwsza
z nich to sekcja "Kanał MIDI". Po naci�ni�ciu w niej okienka ze strzałk�
rozwija si� lista zawieraj�ca numery od 1 do 16. Mo�na tutaj dokona�
wyboru numeru kanału MIDI, w którym b�d� wysyłane wszystkie
rozkazy z konsoli. Powinien by� to numer identyczny z numerem kanału
MIDI ustawionym w sterowniku MIDI-LIGHT, który ma współpracowa�
z konsol�. Jest to równoznaczne z ustawieniem w MIDI-LIGHT
programu (P00-P16) o numerze takim samym jak numer kanału MIDI
w tej sekcji konsoli. S� to ustawienia konieczne aby sterowanie
o�wietleniem odbywało si� przy pomocy manipulatorów w sekcji
miksera tzn. suwakami lub przyciskami automatycznej regulacji.

Poniewa� jest szesna�cie kanałów MIDI
mo�na w danej chwili sterowa� jednym z
szesnastu niezale�nych sterowników, czyli
o�mioma ze stu dwudziestu o�miu niezale�nych
�ródeł �wiatła. Chc�c sterowa� wi�cej ni� jednym
sterownikiem MIDI-LIGHT nale�ałoby uruchomi� w
komputerze program konsoli tyle razy, ile jest
sterowników i w ka�dym z okien programu w sekcji
"Kanał MIDI" ustawi� warto�� odpowiedni� dla
danego sterownika.

Rys. 3. Sekcja "Kanał MIDI"
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5. Sekcja "Program"

Pod sekcj� "Kanał MIDI" znajduje si� sekcja "Program". Pod
nazw� sekcji w dodatkowej ramce umieszczono numer programu, który
jest ustawiony w sterowniku. Domy�lnie jest to warto�� "00" poniewa�
sterownik po wł�czeniu równie� ustawia si� na program P00. Opis
wszystkich programów sterownika znajduje si� w rozdziale 2.2.

Je�eli u�ytkownik chce zmieni� numer programu
wykonywanego przez sterownik, mo�e to zrobi� wybieraj�c jeden z
sze�ciu numerów znajduj�cych si� w okienkach sekcji programu. W
ka�dym z nich mo�na naciskaj�c na strzałki obok cyfr, ustawi� dowolny
numer z zakresu od 00 do 99 w zale�no�ci od tego, do których

programów chce si� mie� bezpo�redni
dost�p. Mog� to by� np. numery sze�ciu
najcz��ciej u�ywanych programów.
Wówczas przeł�czanie si� mi�dzy nimi
odbywa si� bardzo szybko (jedno klikni�cie
mysz�). Mo�na równie� podczas
wykonywania jakiego� programu
przygotowa� numery nast�pnych, które
zał�czy si� w odpowiedniej chwili.

Po ka�dym wyborze numer
programu w ramce jest uaktualniany.

Rys. 4. Sekcja "Program"
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6. Sekcja "Parametr"

Nast�pn� jest sekcja "Parametr". Mo�na tu ustawi�, wybieraj�c
z rozwijaj�cej si� (po wybraniu myszk� okienka ze strzałk�) listy,
warto�� z zakresu od 0 do 127. Warto�� ta wysłana w postaci
odpowiedniego komunikatu MIDI ustawia wielko�� parametru w
sterowniku, wykorzystywan� w niektórych rozkazach u�ywanych przy
pracy ze sterownikiem MIDI-LIGHT. Nale�� do nich mi�dzy innymi
rozkazy obsługuj�ce przeł�czniki znajduj�ce si� pod suwakami
przyporz�dkowanymi do poszczególnych �ródeł �wiatła (w sekcji
miksera).

Ustawienia w sekcji "Parametr"
wykorzystywane w poleceniach wysyłanych do
sterownika MIDI-LIGHT zostan� opisane przy
omawianiu tych�e polece�.

Rys. 5. Sekcja "Parametr"
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7. Sekcja "Scena"

Sekcja "Scena" zajmuje doln� cz��� głównego okna programu.
Podstawowym elementem składowym tej sekcji jest rozwijana lista,
zawieraj�ca nazwy wszystkich ustawionych wcze�niej scen �wietlnych.

Rys. 6. Lista zapami�tanych scen w sekcji "Scena"

Scena �wietlna - to wła�ciwe w danej chwili ustawienie poziomu
nat��enia o�wietlenia ka�dego z o�miu �ródeł �wiatła. Nazwy scen
mo�na zobaczy� po rozwini�ciu listy (klikaj�c na� myszk�). Mo�na
wówczas wybra� ��dan� scen� przez klikni�cie jej nazwy lewym
klawiszem myszy. Suwaki poszczególnych �ródeł �wiatła zostan�
ustawione w miejscach, które odpowiadaj� zapami�tanym pod dan�
nazw� sceny poziomom �wiecenia. Mo�na w ten sposób, np. podczas
prób nad spektaklem, ustawi� odpowiednie poziomy �wiecenia
wszystkich �ródeł �wiatła na scenie dla poszczególnych sytuacji,
zapami�ta� je we wła�ciwej kolejno�ci i nada� im nazwy. Podczas
wła�ciwego spektaklu wystarczy stosownie do sytuacji w odpowiednim
momencie wybra� odpowiedni� scen� �wietln�. Cyfry z lewej strony listy
informuj� jaki jest numer aktualnie wybranej sceny i ile jest wszystkich
scen. 

W czasie kiedy wykonywane s� czynno�ci z list�, wybór
kolejnych scen mo�e by� dokonywany przez naciskanie na klawiaturze
komputera klawiszy ze strzałkami. Umo�liwia to w prosty sposób
zał�czanie nast�puj�cych po sobie scen �wietlnych. Podobn� funkcj�
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spełniaj� klawisze z prawej strony listy. Klawisz oznaczony "<<"
powoduje przej�cie do sceny poprzedniej, a klawisz oznaczony ">>" -
przej�cie do sceny nast�pnej.
Klawisz oznaczony ">" powoduje wysłanie do sterownika takich
ustawie� suwaków L1-L8 jakie s� zapami�tane w aktualnie wybranej
scenie �wietlnej. Jest to potrzebne wówczas, gdy po wybraniu danej
sceny u�ytkownik dokona jej modyfikacji i chciałby jednak powróci� do
pierwotnych ustawie�.

8. Menu

W górnej cz��ci głównego okna programu znajduje si� pasek
menu. Poszczególne funkcje w nim zawarte uruchamiaj� si� po
wybraniu odpowiedniego elementu z rozwijanych list menu. Wyboru
mo�na dokona� myszk� lub naciskaj�c odpowiedni klawisz (tzw. klawisz
skrótu) na klawiaturze komputera (podkre�lona litera w nazwie
elementu menu) po uaktywnieniu menu klawiszem "Alt".

8.1. Menu "Plik"

W menu "Plik" umieszczone s� funkcje o nazwach jakie w tym
miejscu mo�na spotka� w innych programach. 

Rys. 7. Menu "Plik"

Wybranie funkcji "Nowy" powoduje
usuni�cie z listy (je�eli istniały)
wszystkich scen. Przygotowane w ten
sposób zostaje miejsce na tworzenie
nowych scen �wietlnych. Po dokonaniu
wszystkich ustawie� w poszczególnych

scenach (opisanych w nast�pnym punkcie), mo�na zapisa� je na dysku
(lub dyskietce) w pliku z rozszerzeniem .ml1. Słu�� do tego funkcje
"Zachowaj" - je�eli znana jest nazwa pliku, lub "Zachowaj jako" - je�eli
nazw� pliku trzeba poda�. Funkcja "Otwórz" umo�liwia wprowadzenie
z dysku ustawie� wcze�niej zapisanych w pliku o podanej nazwie. Jest
to wygodny sposób na przechowanie wcze�niej przygotowanych scen
�wietlnych do ró�nego rodzaju imprez.

Wybranie funkcji "Koniec" powoduje zako�czenie pracy
programu. Je�eli dokonano zmian w aktualnej sekwencji scen pojawi
si� okno dialogowe umo�liwiaj�ce przed zamkni�ciem programu
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zapisanie tych zmian do pliku. Mo�na te� z tego miejsca powróci� do
programu lub wyj�� z niego nie uaktualniaj�c sekwencji scen nad któr�
odbywały si� prace.

8.2. Menu "Scena"

Pierwsz� funkcj� w menu "Scena" jest funkcja "Dodaj". 

Rys. 8. Menu "Scena" z rozwini�t�
dodatkow� kolumn� dla funkcji
"Szukaj"

Po jej wybraniu na
ekranie pojawia si� okno
dialogowe "Dodaj scen�". W
pole tekstowe nale�y wpisa�
nazw� aktualnie dodawanej do

listy sceny. Nazwa nie powinna przekracza� 40 znaków. Po jej wpisaniu
i naci�ni�ciu przycisku "OK" pojawia si� nast�pne okno dialogowe, w
którym nale�y poda� numer sceny. 

Rys. 9. Okno dialogowe "Dodaj scen�"

Numer sceny powinien
mie� warto�� z zakresu od 1 do
cyfry okre�laj�cej ilo��
wszystkich zapami�tanych scen

zwi�kszon� o jeden. Oznacza to, �e pierwsza zapami�tana scena musi
mie� numer jeden. Nast�pna mo�e zosta� zapisana z numerem 1 lub
2. Kolejne przypisanie sceny do listy mo�e umie�ci� j� na pozycji 1, 2
lub 3 itd. Umo�liwia to nie tylko dopisywanie scen na koniec listy, ale
umieszczenie jej mi�dzy scenami ju� zapami�tanymi.

Po wpisaniu numeru sceny do pola dialogowego i naci�ni�ciu
przycisku "OK", scena o podanej nazwie umieszczana jest na li�cie na

pozycji okre�lonej numerem sceny.
Uaktualniane równie� zostaj� na bie��co cyfry
okre�laj�ce numer aktualnej sceny i ich ilo��.

Rys. 10. Okno z komunikatem o niewła�ciwym numerze
sceny
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Je�eli podany numer sceny jest wi�kszy od ilo�ci
zapami�tanych scen plus jedna, uka�e si� komunikat o przekroczeniu
zakresu.

Nast�pna funkcja w menu "Scena" umo�liwia wyszukiwanie
sceny. Po wybraniu funkcji "Szukaj" rozwija si� dodatkowa kolumna
menu, gdzie mo�na wybra� sposób okre�lenia wybranej sceny. Mo�na
j� okre�li� podaj�c nazw� lub numer. Po wpisaniu wła�ciwych danych
scena zostaje ustawiona jako aktualna, a w przypadku jej braku zostaje
wy�wietlony stosowny komunikat.

W analogiczny sposób zachowuje si� funkcja "Usu�", tyle �e
zidentyfikowana scena zostaje usuni�ta z listy, a jej miejsce zajmuje
scena nast�pna.

Ostatni� w menu "Scena" jest funkcja "Usu� wszystkie".
Wybranie jej powoduje usuni�cie wszystkich scen z listy.
Dodawanie i usuwanie scen umo�liwia dowolne ustawianie kolejno�ci
nast�puj�cych po sobie scen w chwili ich tworzenia, jak równie� przy
pó�niejszych modyfikacjach. Aby zmiany te zostały zachowane nale�y
po zako�czeniu pracy z dan� sekwencj� scen, zapisa� j� do pliku z
now� nazw� lub zaktualizowa� ju� istniej�cy plik. Przypominaj� o tym
stosowne komunikaty w chwili otwierania nowego pliku lub ko�czenia
pracy z programem. 

Rys. 11. Okno informuj�ce o
wprowadzeniu zmian do aktualnej
sekwencji scen

8.3 Menu "O programie..."

Po wybraniu z głównego paska menu "O programie..." na
�rodku ekranu pojawia si� okno informacyjne zawieraj�ce dane o
programie i autorze.


