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Instrukcja obstugi programu "Konsola MLS"

Program "Konsola MLS"

Program "Konsola MLS" dziata na komputerach PC w
Srodowisku Windows po uruchomieniu pliku konsmis.exe. Jezeli
rozdzielczo$¢ ekranu ustawiona jest na 640x480, gtéwne okno
programu wypetnia caty ekran.

Aby komunikacja miedzy programem a sterownikiem
o$wietlenia przebiegata prawidfowo, najpierw nalezy uruchomi¢ menu
"MIDI". W oknie dialogowym, z rozwijanej listy urzgdzen wyjsciowych
MIDI nalezy wybra¢ nazwe portu MIDI do ktdrego podigczony jest
sterownik o$wietlenia MIDI-LIGHT.
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Rys. 1. Gtéwne okno programu
1. Sekcja "Mikser"

Srodkowa cze$¢ ekranu zajmuje sekcja "Mikser", w ktorej
umieszczono dziewie¢ suwakdw. Osiem z nich stuzy do ptynnej regulacji
natezenia oswietlenia, niezaleznie w kazdym z o$miu kanatéw
oswietleniowych oznaczonych L1 - L8. Dziewigty suwak umozliwia
jednoczesne sterowanie wszystkimi kanatami, ustawiajgc w kazdym z
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nich taki sam poziom (suwak sumy).

Podczas manipulowania danym suwakiem, zmienia sie liczba
umieszczona nad nim. Wskazuje ona poziom natezenia oswietlenia w
danym kanale. Poziom moze przyjmowaé wartos¢ od 0 do 127 co
znaczy, ze mozna ustawi¢ 128 poziomow swiecenia.

Przesuwanie suwaka odbywa sie poprzez "ztapanie" go lewym
przyciskiem myszy i przecigganie w gére lub w dét. Umozliwia to reczng
regulacje natezenia oswietlenia zrodta swiatta.

W czasie kiedy dany suwak jest wybrany (przez klikniecie go
lewym klawiszem myszy) mozna manipulowa¢ nim réwniez przy
pomocy klawiatury. W tym przypadku:

- klawisz strzatki "w prawo" lub "w gére" zwieksza wartosé suwaka o 1,
- klawisz strzatki "w lewo" lub "w dét" zmniejsza wartos¢ suwaka o 1,
- klawisz "Page Up" zwieksza wartos¢ suwaka o 10,

- klawisz "Page Down" zmniejsza wartos¢ suwaka o 10,

- klawisz "Home" ustawia warto$¢ suwaka na maksimum,

- klawisz "End" ustawia wartos¢ suwaka na minimum.

Nad kazdym suwakiem znajdujg sie trzy przyciski oznaczone
"+", "="i"_". Stuzg one do automatycznej regulacji w kazdym kanale.
Polega to na rozjasnieniu (przycisk "+") lub $ciemnieniu (przycisk "_")
Swiatta z czasem ustawionym w sekgcji "czas". Procesy te zaczynajq sie
w momencie nacisniecia lewego klawisza myszy, gdy jej wskaznik
umieszczony jest na odpowiednim przycisku. Nacisniecie przycisku "="
powoduje przerwanie trwajagcego witasnie procesu rozjasniania lub
sciemniania danego kanatu. Procesy sygnalizowane sg automatycznym
ruchem poszczegoinych suwakow.

Komputer z programem konsoli moze pracowac jako jedno z
wielu urzadzen wysylajagcych komunikaty MIDI do sterownika
MIDI-LIGHT. Przetacznikami umieszczonymi pod kazdym suwakiem w
sekcji "mikser" mozna zablokowacC przyjmowanie polecern zmian
poziomu oswietlenia i ustawienie tego poziomu na statg wartosc,
zalezng od aktualnych ustawien w sekcji "Poziom". Od tej chwili
wszelkie zmiany pofozenia suwaka w danym kanale sg ignorowane
przez sterownik. Dotyczy to rowniez rozkazéw wysytanych z innych
urzadzen pracujacych aktualnie w systemie MIDI. Powtérne nacisniecie
przycisku przywraca poprzedni stan.

Przetaczniki pod suwakami majg dwa stany stabilne. Kiedy w
okienku przetacznika widnieje znaczek, dana sekcja o$wietleniowa jest
zatgczona. Jezeli okienko jest puste - nastepuje blokada sekcji.

Poziomy ustawione w chwili zatgczenia lub blokowania
uzaleznione sa od ustawien w sekcji "Poziom" (opis w rozdziale 3.3.).
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Wszystkie elementy regulacyjne zrddta swiatta oznaczonego
symbolem L1 (lampa nr 1) stuzg do dokonywania zmian natezenia
oswietlenia tylko dla tego zrédta. Podobnie jest z nastepnymi zestawami
regulatoréw (L2 ... L8). Inaczej zachowuja sie manipulatory SUMY.
Zmiany w tej czesci miksera dotyczg wszystkich zrodet Swiatta
podtaczonych do sterownika. Dzieje sie to bez wzgledu na aktualne
pozycje suwakow poszczegdlnych zrédet.

Jezeli przesuniety zostanie suwak SUMY, zmiany poziomu
Swiecenia sygnalizowane przez cyfry nad suwakiem sg automatycznie
powielane na wszystkie sekcje oswietleniowe. Mimo, ze natezenie
oswietlenia poszczegblnych  zrédet zmienia sie, potozenie
odpowiadajgcych im suwakéw nie ulega zmianie. Poprzez wybranie
danego suwaka myszkg mozna przywrdci¢ poziom swiecenia sprzed
zmian spowodowanych suwakiem SUMY. Podobny efekt mozna
uzyska¢ poprzez wylgczenie i powtérne zatgczenie zrédia
przetgcznikiem znajdujacym sie pod suwakiem (w sekcji "Poziom"
aktywna powinna by¢ opcja "Suwak").

Zakres dziatania obejmujacy wszystkie zrédia Swiatta
podiaczone do sterownika majg réwniez przyciski automatyczne;
regulacji umieszczone nad suwakiem SUMY oraz przetagcznik
znajdujacy sie pod nim. Ten ostatni spetnia istotng role przy odtwarzaniu
przygotowanej wczesniej sekwencji scen. Polega ona na mozliwosci
zobaczenia pozioméw ustawionych dla danej sceny przed wystaniem ich
do sterownika MIDI-LIGHT. Kolejnosé czynnosci w tym przypadku
powinna by¢ nastepujaca:

- przy aktualnych ustawieniach zablokowac¢ sterowanie we wszystkich
kanatach oswietleniowych przez klikniecie znaczka w przetaczniku pod
suwakiem SUMY,

- wybrac¢ w sekcji "Scena" nastepng scene (spowoduje to ustawienie
suwakow L1-L8 w miejscach odpowiednich dla zapamietanych
pozioméw, ale wobec zastosowanej blokady poziomy te nie spowodujg
zadnych zmian na zewnatrz),

- mozna teraz obejrze¢ zmiany ktére majg nastgpi¢ i ewentualnie
dokonac korekty,

- spowodowa¢ zrealizowanie ustawionych pozioméw przez
odblokowanie sterowania naciskajgc powtornie przetacznik pod
suwakiem SUMY.

Jest to mechanizm mozliwy do wykorzystania réwniez przy sterowaniu
Swiattem "na zywo", kiedy podczas aktualnej sceny operator moze
recznie ustawi¢ poziomy dla poszczeg6inych zrédet swiatta i uaktywnic
je w stosownym momencie.
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2. Sekcja "Czas"

Po lewej stronie ekranu znajduje sie sekcja "Czas". Mozna tu
wybrac jeden z dziewieciu czasow (od 0,5 do 8 sekund), po ktérym
nastapi zgaszenie zapalonego lub zapalenie zgaszonego zrddta swiatta,
po nacisnieciu przycisku odpowiednio "_" lub "+" w danym kanale.

—Czas—

0.5 ~Poziom
1

o = Suwak
&3 " Param
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"

[
7 Rys. 2. Sekcja "Czas" i sekcja "Poziom"

8

Jezeli wybdr innego czasu nastgpi w trakcie procesu
automatycznego rozjasniania lub sciemniania danego zrédta Swiatta,
zmiana ta zostanie natychmiast uwzgledniona i proces bedzie
postepowat od tej chwili zgodnie z nowym ustawieniem.

3. Sekcja "Poziom"

Sekcja "Poziom" zawiera dwa zalezne przyciski. Jezeli jeden z
nich jest aktywny, drugi staje sie nieaktywny. Mozna tutaj zdecydowac
czy przy blokowaniu zrodta $wiatta (przetacznikiem znajdujacym sie pod
suwakiem danego zrodta w sekcji "Mikser") zostanie ustawiony poziom
okreslony w sekcji "Parametr”, czy odczytany z aktualnego pofozenia
suwaka. Analogicznie, w chwili zatgczania zrodta Swiatta moze zostac
ustawiony poziom okreslony w sekcji "Parametr” (jezeli wybrano
"Param") lub odczytany z aktualnego potozenia suwaka, jezeli wybrano
"Suwak”".

tel. (0-63) 244-09-21, 240-11-00 5
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4. Sekcja "Kanat MIDI"

Z prawej strony ekranu umiejscowione sg trzy sekcje. Pierwsza
z nich to sekcja "Kanat MIDI". Po naci$nieciu w niej okienka ze strzatkg
rozwija sie lista zawierajaca numery od 1 do 16. Mozna tutaj dokonac¢
wyboru numeru kanatu MIDI, w ktérym beda wysylane wszystkie
rozkazy z konsoli. Powinien by¢ to numer identyczny z numerem kanatu
MIDI ustawionym w sterowniku MIDI-LIGHT, ktéry ma wspotpracowaé
z konsolg. Jest to réwnoznaczne z ustawieniem w MIDI-LIGHT
programu (P00-P16) o numerze takim samym jak numer kanatu MIDI
w tej sekcji konsoli. Sg to ustawienia konieczne aby sterowanie
os$wietleniem odbywato sie przy pomocy manipulatorow w sekcji
miksera tzn. suwakami lub przyciskami automatycznej regulaciji.

~Kanat MIDI-

10 - Poniewaz jest szesnascie kanatéw MIDI
N | mozna w danej chwili sterowa¢ jednym z
P - szesnastu niezaleznych sterownikéw, czyli

3 osmioma ze stu dwudziestu o$miu niezaleznych

4 zrodet swiatta. Chcac sterowaé wiecej niz jednym

b sterownikiem MIDI-LIGHT nalezatoby uruchomi¢ w

6 komputerze program konsoli tyle razy, ile jest

! sterownikdéw i w kazdym z okien programu w sekgciji

o "Kanat MIDI" ustawi¢ wartos¢ odpowiednig dla

9 )

0 danego sterownika.

11
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16

= Rys. 3. Sekcja "Kanal MIDI"
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5. Sekcja "Program”

Pod sekcjg "Kanat MIDI" znajduje sie sekcja "Program”. Pod
nazwa sekcji w dodatkowej ramce umieszczono numer programu, ktory
jest ustawiony w sterowniku. Domysinie jest to wartos¢ "00" poniewaz
sterownik po witgczeniu réwniez ustawia sie na program P00. Opis
wszystkich programéw sterownika znajduje sie w rozdziale 2.2.

Jezeli uzytkownik chce zmieni¢c numer programu
wykonywanego przez sterownik, moze to zrobi¢ wybierajac jeden z
szesciu numeréw znajdujacych sie w okienkach sekcji programu. W
kazdym z nich mozna naciskajgc na strzatki obok cyfr, ustawi¢ dowolny
numer z zakresu od 00 do 99 w zaleznosci od tego, do ktdrych

programow chce sie mie¢ bezposredni

~Program—— dostep. Moga to by¢ np. numery szesciu

00 najczesciej uzywanych programow.

Woéwczas przetaczanie sie miedzy nimi

00 = odbywa sie bardzo szybko (jedno klikniecie

mysza). Mozna réwniez podczas

= wykonywania jakiegos programu

przygotowa¢ numery nastepnych, ktore

zataczy sie w odpowiedniej chwili.

Po kazdym wyborze numer

programu w ramce jest uaktualniany.

Rys. 4. Sekcja "Program"

tel. (0-63) 244-09-21, 240-11-00 7
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6. Sekcja "Parametr”

Nastepng jest sekcja "Parametr". Mozna tu ustawi¢, wybierajac
z rozwijajacej sie (po wybraniu myszkg okienka ze strzalka) listy,
wartos¢ z zakresu od 0 do 127. Wartos¢ ta wystana w postaci
odpowiedniego komunikatu MIDI ustawia wielko$¢ parametru w
sterowniku, wykorzystywang w niektorych rozkazach uzywanych przy
pracy ze sterownikiem MIDI-LIGHT. Nalezg do nich miedzy innymi
rozkazy obstugujace przetaczniki znajdujace sie pod suwakami
przyporzadkowanymi do poszczegdllnych zrédet Swiatta (w sekcji
miksera).

Ustawienia w sekcji "Parametr”
68 wykorzystywane w poleceniach wysytanych do
69 sterownika MIDI-LIGHT zostang opisane przy
L omawianiu tychze polecen.

—pi79

Rys. 5. Sekcja "Parametr”
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7. Sekcja "Scena"

Sekcja "Scena" zajmuje dolng czes¢ gtdwnego okna programu.
Podstawowym elementem skfadowym tej sekcji jest rozwijana lista,
zawierajgca nazwy wszystkich ustawionych wczesniej scen Swietlnych.

ca 127 | 113 | 105 | 118 | 127 | 109 | 120 | 67 0 L™ |
5 Epne EllE EElEELE amnel E ) E=El e R S E]E 00 =
S pELETLE T =
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_cPoziom- | ~ j B 1 ]
= % Suwak WS bLCa 3 arLja = = = = |E=:
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scena 10 akcja ... o I7 _I
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Rys. 6. Lista zapamietanych scen w sekcji "Scena”

Scena swietlna - to wtasciwe w danej chwili ustawienie poziomu
natezenia oswietlenia kazdego z o$miu zrodet Swiatta. Nazwy scen
mozna zobaczy¢ po rozwinieciu listy (klikajac nahn myszka). Mozna
wowczas wybra¢ zadang scene przez klikniecie jej nazwy lewym
klawiszem myszy. Suwaki poszczegélnych zrodet Swiatta zostang
ustawione w miejscach, ktére odpowiadajg zapamietanym pod dang
nazwag sceny poziomom $wiecenia. Mozna w ten sposob, np. podczas
préb nad spektaklem, ustawi¢ odpowiednie poziomy $wiecenia
wszystkich zrodet swiatta na scenie dla poszczeg6inych sytuacii,
zapamieta¢ je we witasciwej kolejnosci i nada¢ im nazwy. Podczas
wiasciwego spektaklu wystarczy stosownie do sytuacji w odpowiednim
momencie wybra¢ odpowiednig scene swietlng. Cyfry z lewej strony listy
informuja jaki jest numer aktualnie wybranej sceny i ile jest wszystkich
scen.

W czasie kiedy wykonywane sa czynnosci z lista, wybor
kolejnych scen moze by¢ dokonywany przez naciskanie na klawiaturze
komputera klawiszy ze strzatkami. Umozliwia to w prosty sposéb
zatgczanie nastepujacych po sobie scen swietlnych. Podobna funkcje

tel. (0-63) 244-09-21, 240-11-00 9
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spetniajg klawisze z prawej strony listy. Klawisz oznaczony "<<"
powoduje przejscie do sceny poprzedniej, a klawisz oznaczony ">>" -
przejscie do sceny nastepne;j.

Klawisz oznaczony ">" powoduje wystanie do sterownika takich
ustawien suwakow L1-L8 jakie sg zapamietane w aktualnie wybrane;
scenie $wietlnej. Jest to potrzebne wéwczas, gdy po wybraniu danej
sceny uzytkownik dokona jej modyfikacji i chciatby jednak powrdci¢ do
pierwotnych ustawien.

8. Menu

W gornej czesci gtdwnego okna programu znajduje sie pasek
menu. Poszczegdélne funkcje w nim zawarte uruchamiajg sie po
wybraniu odpowiedniego elementu z rozwijanych list menu. Wyboru
mozna dokona¢ myszka lub naciskajgc odpowiedni klawisz (tzw. klawisz
skrotu) na klawiaturze komputera (podkreslona litera w nazwie
elementu menu) po uaktywnieniu menu klawiszem "Alt".

8.1. Menu "PIlik"

W menu "Plik" umieszczone sg funkcje o nazwach jakie w tym
miejscu mozna spotkaé w innych programach.

Scena O programie... Rys. 7. Menu "Plik"
Nowy SEr
Dtwiorz 1 | L2 Wybranie funkcji "Nowy" powoduje
Zachowa u = | usuniecie z listy (jezeli istniaty)
Zachowajjsko = wszystkich scen. Przygotowane w ten
J ;I sposbéb zostaje miejsce na tworzenie

| E?mic B _| _| nowych scen swietlnych. Po dokonaniu
wszystkich ustawien w poszczeg6inych
scenach (opisanych w nastepnym punkcie), mozna zapisac je na dysku
(lub dyskietce) w pliku z rozszerzeniem .ml1. Stuzg do tego funkcje
"Zachowaj" - jezeli znana jest nazwa pliku, lub "Zachowaj jako" - jezeli
nazwe pliku trzeba poda¢. Funkcja "Otwdérz" umozliwia wprowadzenie
z dysku ustawien wczesniej zapisanych w pliku o podanej nazwie. Jest
to wygodny sposéb na przechowanie wczesniej przygotowanych scen
Swietlnych do r6znego rodzaju imprez.
Wybranie funkcji "Koniec" powoduje zakonczenie pracy
programu. Jezeli dokonano zmian w aktualnej sekwencji scen pojawi
sie okno dialogowe umozliwiajace przed zamknieciem programu
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zapisanie tych zmian do pliku. Mozna tez z tego miejsca powr6ci¢ do
programu lub wyjs¢ z niego nie uaktualniajac sekwenciji scen nad ktorg
odbywaly sie prace.
8.2. Menu "Scena"

Pierwsza funkcjg w menu "Scena" jest funkcja "Doda;j".

BA Konsola MIDI LIGHT SYSTEM Rys. 8. Menu "Scena" z rozwinietg

w=aE [ programie... dodatkowg kolumnag dla funkcji
Dadai I "Szukaj"
C LDodaj
EETEEED oo |4 g |
Uszur 3 Pa riumerze m Po €] Wybranlu na

ekranie pojawia sie okno
iR dialogowe "Dodaj scene". W
= ‘ _| _| _| pole tekstowe nalezy wpisa¢

nazwe aktualnie dodawanej do
listy sceny. Nazwa nie powinna przekracza¢ 40 znakéw. Po jej wpisaniu
i nacisnieciu przycisku "OK" pojawia sie nastepne okno dialogowe, w
ktérym nalezy poda¢ numer sceny.

c3 |

Dodaliscens Rys. 9. Okno dialogowe "Dodaj scene"

Podaj nazwe sceny:

[ | Numer sceny powinien
mie¢ warto$¢ z zakresu od 1 do
0K | _Cancel | cyfry okreslajacej ilos¢
wszystkich zapamietanych scen
zwiekszong o jeden. Oznacza to, ze pierwsza zapamietana scena musi
mie¢ numer jeden. Nastepna moze zosta¢ zapisana z numerem 1 lub
2. Kolejne przypisanie sceny do listy moze umiescic¢ jg na pozycji 1, 2
lub 3 itd. Umozliwia to nie tylko dopisywanie scen na koniec listy, ale

umieszczenie jej miedzy scenami juz zapamietanymi.

Po wpisaniu numeru sceny do pola dialogowego i naci$nieciu
przycisku "OK", scena o podanej nazwie umieszczana jest na liscie na
pozycji  okre$lonej numerem  sceny.
Uaktualniane réwniez zostajg na biezaco cyfry
Mumer scenp poza zakresem | OKreslajace numer aktualnej sceny i ich ilosc.

Uwaga Il

Rys. 10. Okno z komunikatem o niewtasciwym numerze
sceny

tel. (0-63) 244-09-21, 240-11-00 11
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Jezeli podany numer sceny jest wiekszy od ilosci
zapamietanych scen plus jedna, ukaze sie komunikat o przekroczeniu
zakresu.

Nastepna funkcja w menu "Scena" umozliwia wyszukiwanie
sceny. Po wybraniu funkcji "Szukaj" rozwija sie dodatkowa kolumna
menu, gdzie mozna wybra¢ sposéb okreslenia wybranej sceny. Mozna
ja okresli¢ podajgc nazwe lub numer. Po wpisaniu wtasciwych danych
scena zostaje ustawiona jako aktualna, a w przypadku jej braku zostaje
wyswietlony stosowny komunikat.

W analogiczny sposéb zachowuje sie funkcja "Usun”, tyle ze
zidentyfikowana scena zostaje usunieta z listy, a jej miejsce zajmuje
scena nastepna.

Ostatnia w menu "Scena" jest funkcja "Usun wszystkie".

Wybranie jej powoduje usuniecie wszystkich scen z listy.
Dodawanie i usuwanie scen umozliwia dowolne ustawianie kolejnosci
nastepujacych po sobie scen w chwili ich tworzenia, jak réwniez przy
pbzniejszych modyfikacjach. Aby zmiany te zostaty zachowane nalezy
po zakonczeniu pracy z dang sekwencjg scen, zapisac jg do pliku z
nowag nazwg lub zaktualizowac juz istniejacy plik. Przypominajg o tym
stosowne komunikaty w chwili otwierania nowego pliku lub kohczenia
pracy z programem.

Zmieniono ustawienia E |

@ Czy choesz zachowac zmiany ?
Rys. 11. Okno informujace o

Mie | Anuluj | wprowadzeniu zmian do aktualnej
sekwencji scen

8.3 Menu "O programie..."

Po wybraniu z gtéwnego paska menu "O programie..." na
srodku ekranu pojawia sie okno informacyjne zawierajgce dane o
programie i autorze.
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